


ВПРАВИ

НОМЕР ВПРАВИ 1

НАЗВИ ВПРАВИ Circular Economy Mindset

НАВЧАЛЬНІ ЦІЛІ How to reflect about circular economy by thinking to ordinary
“every-day” activities

ТРИВАЛІСТЬ 20-30 minutes

ОПИС Think about a product you consume every day. How could you improve
your use of it by adopting a more “circular economy” mindset?
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ДОПОМІЖНІ
РЕСУРСИ (відео,
покликання тощо)

Список використаних
джерел

НОМЕР ВПРАВИ 2

НАЗВИ ВПРАВИ Природній капітал: ознайомлення

НАВЧАЛЬНІ ЦІЛІ Вміти диверсифікувати дві основні складові природного
капіталу

ТРИВАЛІСТЬ 15 хвилин

ОПИС Розташуйте наведені нижче слова у відповідній колонці:

Повітря; Ліс; Метал; Флора; Озера; Річки; Корисні копалини;
Вітер;Океани; Сонячна енергія;Фауна

За фінансової підтримки Європейського Союзу. Погляди та думки, висловлені в публікації, належать виключно
автору(ам) і не обов'язково відображають позицію Європейського Союзу або Європейського агентства з питань освіти і
культури (ЕАСЕА). Ані Європейський Союз, ані EACEA не несуть за них відповідальності.
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АБІОТИЧНИЙ ПРИРОДНИЙ
КАПІТАЛ

БІОТИЧНИЙ ПРИРОДНИЙ
КАПІТАЛ

ДОПОМІЖНІ
РЕСУРСИ (відео,
покликання тощо)

Список використаних
джерел

ЗАВДАННЯ

Завдання№: 1

Назва завдання: Наскільки добре ви знаєте рамку GreenComp?

Опис завдання Це просте завдання допоможе вам запам'ятати 15
компетенцій GreenComp у відповідних сферах..

Виконання завдання Розмістіть кожну з компетенцій GreenComp у
правильній сфері GreenComp:

Колективні дії; адаптивність; індивідуальна
ініціатива; захист природи; критичне мислення;
політична активність; підтримка справедливості;
цінність сталого розвитку; грамотність щодо
майбутнього; постановка проблеми;

;

За фінансової підтримки Європейського Союзу. Погляди та думки, висловлені в публікації, належать виключно
автору(ам) і не обов'язково відображають позицію Європейського Союзу або Європейського агентства з питань освіти і
культури (ЕАСЕА). Ані Європейський Союз, ані EACEA не несуть за них відповідальності.
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Embodying
sustainability
values.

Embracing
complexity in
sustainability

Envisioning
sustainable
futures

Acting for
sustainability

Список використаних джерел

Завдання№: 2

Назва завдання: Гігант EntreComp

Опис завдання Простий і цікавий інструмент для візуалізації та мапування
компетентностей EntreComp. Творчий спосіб краще
зрозуміти рамкові компетенції EntreComp та працювати
над ними. Створений Марією Сургіадакі, це паперовий
п'ятикутник орігамі, який можна розкласти до гігантської
форми, де кожна складена частина відображає 1 з 15
компетентностей EntreComp. Цей процес розгортання має
на меті продемонструвати метафору того, як компетенції
формують нашу силу, а також є захопливим і цікавим
способом для жінок-мігранток познайомитися з різними
підприємницькими компетенціями та зрозуміти їх.

Розуміння завдання
(дивимося або читаємо
про завдання)

За фінансової підтримки Європейського Союзу. Погляди та думки, висловлені в публікації, належать виключно
автору(ам) і не обов'язково відображають позицію Європейського Союзу або Європейського агентства з питань освіти і
культури (ЕАСЕА). Ані Європейський Союз, ані EACEA не несуть за них відповідальності.
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Основне тіло охоплює компетенції "Ідеї та можливості";
обличчя, руки та ноги - це сфера "Ресурси" та "Мозок";
руки та ноги репрезентують елементи "В дії".

Це творчий спосіб для жінок-мігранток запам'ятати
структуру EntreComp та звернути увагу на її важливість.
Просто малюючи її, жінки-мігрантки можуть краще
запам'ятати 15 компетенцій EntreComp.

За фінансової підтримки Європейського Союзу. Погляди та думки, висловлені в публікації, належать виключно
автору(ам) і не обов'язково відображають позицію Європейського Союзу або Європейського агентства з питань освіти і
культури (ЕАСЕА). Ані Європейський Союз, ані EACEA не несуть за них відповідальності.
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Виконання завдання поміркуйте над кожною з 15 компетенцій і поставте оцінку
кожній з них (від 1 до 10), залежно від того, наскільки ви
відчуваєте себе впевнено.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Який ваш середній бал у кожній з трьох сфер? Підсумуйте
загальний бал, який ви отримали в кожній сфері, а потім
розділіть його на 5.
Приклад: Марія отримала 5 балів за виявлення
можливостей; 7 - за бачення; 4 - за креативність; 8 - за
оцінку ідей; 6 - за етичне та стале мислення. Марія
набрала 30 балів. Середній бал Марії в першій сфері - 6.

Ідеї та можливості Ресурси До дії

6

Список використаних
джерел

EntreComp into Action - McCallum E., Weicht R., McMullan
L., Price A., EntreComp into Action: get inspired, make it
happen (M. Bacigalupo & W. O’Keeffe Eds.) , EUR 29105 EN,
Publications Office of the European Union, Luxembourg,
2018. ISBN 978-92-79-79360-8, doi:10.2760/574864,
JRC109128
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